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Komentarze w Javie

Komentarz wierszowy

/[ Program wypisuj acy tekst powitania

Komentarz blokowy

[* Program wypisuj acy tekst powitania
Warszawa, 13 listopada 2002 r.
*/

Komentarz dokumentacyjny

/**
* Klasa rysuj aca wykres. Typ wykresu
* zale zy od naci  $ni etego przycisku.
* @version 1.0
*/

class Wykres {...
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Tworzenie dokumentacji

Do opisu fragmentow kodu zrodtowego programu uzywa sie komentarzy. Na ich
podstawie, uzywajgc programu | avadoc mozna pozniej wygenerowac¢ dokumentacje.

Najczesciej opisuje sie elementy takie jak klasy , interfejsy oraz metody i atrybuty klas.

Komentarze powinny by¢ krotkie, precyzyjne. Nalezy je umieszczac bezposrednio przed

dokumentowanym elementem programu.

Polecenie wygenerowania dokumentacji ma postac:

j avadoc nazwa_pl i ku.java

Jego wynikiem jest zbior plikow z opisem w formacie HTML.
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Tworzenie dokumentacji

» Aby tekst komentarza zostat rozpoznany przez | avadoc, musi by¢ umieszczony

pomiedzy sekwencjami znakow /** 1 */ .
» Poczatkowe znaki * w kolejnych wierszach sg pomijane.

» W tekscie komentarza mozna umieszcza¢ kod HTML np.
<0ol>

<|li> pierwszy element list
<li> drugi element listy
</ol>

» Kazdy wiersz zawierajgcy znak @, po ktérym nastepuje jeden ze znacznikow
dokumentacyjnych, powoduje utworzenie w dokumentacji oddzielnego

paragrafu.
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Znaczniki dokumentacyjne | avadoc

@author - informacje o autorze programu,

@version - informacje o wersji programu,

@return  — opis wyniku zwracanego przez metode,

@serial  — opis typu danych | mozliwych wartosci przyjmowanych przez zmienna,
@see - tworzy tgcze do innego tematu,

@since — opis wersji, od ktorej zaistniat okreslony fragment kodu,

@deprecated - informacje o elementach zdeprecjonowanych

(ktore nie sg zalecane),

@param — opis parametru wywotania metody,

@exception  — identyfikator wyjatku.
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Przyktad tworzenia dokumentacji
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Przyktad tworzenia

E Komunikat - Microsoft Internet Explorer

Pli:  Edycja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc
Package IMEEA Tree
PREY CLASS HEXT CLASS

SUMMARY: HMESTED | FIELD | CONSTE | METHOLDR

Class Komunikat

Jjava. lang. Ohiject
|—I{mmmikat

~lass Komunikat
extends java.lang.Chiject

To jest previtadowa klasa Komunikat zalerajz

Version:

w1.0 {20061
Author:

Pawel Eogalinsla

dokumentac]i
=10 x|

=10l x|

8 Komentarz - Microsoft Internet Explorer

Pl Edycja  widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

_——— =%

Constructor Detail

Komentarz

Komentarz ()

Method Detail

drukujKomunikat

public int drukujBEomunikat (Jjava. lang.3tring tekst)
metoda drukoye komumlbcat.

Parameters:

tekst - tresc komunikatn
Returns:

Zawsze mwraca 1.
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Stowa kluczowe

Stowa kluczowe to stowa, ktore majg specjalne znaczenie (np. oznaczajg instrukcje
sterujgce) i nie mogg by¢ uzywane w innym kontekscie niz okresla sktadnia jezyka.

abstract default If package synchronized
assert do iImplements private this

boolean double Import protected throw

break else iInstanceof public throws

byte extends Int return transient
case false interface  short true

catch final long static try

char finally native strictfp void

class float new super volatile
const for null switch while

continue goto

Uwaqi :
» stowa kluczowe goto | const , sgzarezerwowane ale nie sg uzywane.

» stowa boolean , byte , char, double , float , int , long , short
sg nazwami typow podstawowych.

» stowa true , false 1 null sg nazwami statych.
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|dentyfikatory

|dentyfikatory to tworzone przez programiste nazwy klas, pol i metod klasy
oraz statych izmiennych .

|ldentyfikator musi zaczynac sie od litery lub podkreslenia i moze sktadac sie
z dowolnych znakéw alfanumerycznych (liter i cyfr) oraz znakow podkreslenia.

Java rozroznia wielkie i mate litery w identyfikatorach

|dentyfikator nie moze pokrywac sie ze stowami kluczowymi.

Zalecenia:

» Nazwy klas: wszystkie stowa w nazwie rozpoczynac duzg litera,
np.: ObiektGraficzny

» Nazwy metod i pdl publicznych: pierwsze stowo rozpoczynac¢ maia litera,
a kolejne wyrazy duza literg, np.: rysujTlo , kolorWypelnienia

» Nazwy metod i pdl prywatnych: pisa¢ wytgcznie matymi literami,
a wyrazy tgczyc podkresleniem, np.: kierunek _ruchu

» Nazwy zmiennych niemodyfikowalnych (statych): pisa¢ wytacznie duzymi literami,
a wyrazy tgczyc podkresleniem, np.: ROZMIAR_TABLICY
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Typy danych

Typ danej to zbior je] mo zliwych warto sci oraz zestaw operacj _, ktdbre mozna na nich

wykonywac¢. Jednocze$nie okreSla on rozmiar pami eci potrzebny do

przechowywania danej oraz sposob zapisu dane| w pami__eci komputera.

Jezyk Java zawiera nastepujgce typy danych:
» typy podstawowe

— typy catkowite: byte , short , int , long ,
— typy rzeczywiste: float , double

— typ znakowy: char

— typ logiczny: boolean

> typ wyliczeniowy

> typ _referencyjny — nazwy typu referencyjnego pochodzg od nazwy klasy lub
interfejsu. Wartoscig zmiennej typu referencyjnego jest referencja (odniesienie) do
obiektu.

Dane w programie przedstawiamy za pomoca literatow, zmiennych oraz statych.
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Typy podstawowe

Typy podstawowe reprezentujg pojedyncze wartosci — nie sg one ztozonymi obiektami.

Zapewnia to bardzo duzg wydajnosc¢ przy wykonywaniu obliczen.

Rozmiar i zakres wartosci typow podstawowych

nazwa | zajetosc zakres wartosci wartosc¢ znaczenie
typu pamieci domysina
byte 1 od -128 do 127 0
short 2 od -32768 do 32767 0
: . . liczby catkowite
int 4 od ok. -2x10” do ok. 2x10 0
long 8 od ok. -9x10*° do ok. 9x10"° 0
float 4 od ok. -3.4x10% do ok. 3.4x10%* 0.0F | |
liczby rzeczywiste

double 8 od ok. -1.7x10°*® do ok. 1.7x10°® | 0.0D
char 2 od 0 do 65535 ‘X0’ znaki unicode
boolean 1 false , true false wartosci logiczne
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Typy podstawowe

» Wszystkie typy catkowite reprezentujg liczby ze znakiem tzn. pierwszy bit liczby

jest traktowany jako znak.

» Implementacja typow zmiennoprzecinkowych w Javie jest zgodna ze standardem
IEEE-754.

» Znaki sg w Javie reprezentowane jako 16-bitowe kody Unicode UTF-16 (ponad
65 tys. znakow; m.in. alfabet grecki i znaki innych alfabetow europejskich,
rosyjski, arabski, hebrajski, japonski). Powszechnie obecnie stosowany kod

ASCII (7 bitowy) jest podzbiorem Unikodu.

» Dane typu logicznego mogq przyjmowac tylko jedng z dwoch wartosci: true
(prawda) lub false (fatsz). Nie mozna stosowac wartosci O i1 1, tak jak to

jest w jezyku C/C++.
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Typy wyliczeniowe

» Wyliczenia tworzy sie za pomocg stowa kluczowego enum, np.:

enum Kolor
{ Zielony, Zolty, Czerwony

}

> |dentyfikatory Zielony , Zolty , Czerwony nazywany statymi wyliczeniowymi.
S3a one publicznymi statycznymi sktadowymi wyliczenia i posiadajg
taki sam typ jak wyliczenie

» W programie mozna deklarowa¢ zmienne wyliczeniowe, ktorym mozna
przypisywac state wyliczenia, np.:

Kolor kol:
kol = Kolor.Zielony.
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Typy wyliczeniowe cd.

» State wyliczeniowe mozna wykorzystywac w instrukcji warunkowej if oraz
w instrukcji wyboru switch , np.:

If (kol==Kolor.Czerwony){ ... }

switch(kol)
{ case Zielony: System.out.print("GREEN"); brea K
case Zolty: System.out.print("YELLOW”); brea K;
case Czerwony: System.out.print("RED”); brea K

}

» Wszystkie wyliczenia automatycznie zawierajg dwie predefiniowane metody:

public static typ-wyliczeniowy[] values()
public static typ-wyliczeniowy valueOf(String tekst)
Metoda values() zwraca tablice zawierajgcg liste statych wyliczeniowych.

Metoda valueOf() zwraca statg wyliczeniowa, ktorej odpowiada tekst
przekazany jako argument.
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Typy wyliczeniowe - przyktad

class KoloryDemo

{
/I deklaracja typu wyliczeniowego -
{ Zielony, Zolty, Czerwony twITestjavar*java KoloryDemo "
} to wszystkie kolory T
public static void main(String[ ] args) 1f1’ lony
{ I/ deklaracja zmniennej typu wyliczeniowego gef-ﬂun
Kolor kolor; Y
/l'u zycie metody values() GREEN
System.out.printin( "Oto wszystkie kolory" ); . _ —
Kolor[] tab = Kolor.values(): kolor zielony droga wolna .
for (Kolor k : tab) System.out.printin(k); —
/l'u  zycie metody valueOf()
kolor = Kolor.valueOf( “Zielony" );
/l'u zycie statej wyliczeniowej w instrukcji if
if  (kolor==Kolor.Zielony) System.out.printin( "“\n GREEN \n" );
if (kolor==Kolor.Zolty) System.out.printin( "“\n YELLOW \n" );
if (kolor==Kolor.Czerwony) System.out.printin( “\n RED \n" );
/l'u  zycie statych wyliczeniowych w instrukcji switch
switch (kolor)
{ case Zielony:
System.out.printin( "kolor zielony - droga wolna" ); break ;
case Zolty:
System.out.printin( "kolor  zOMy - uwaga" ); break ;
case Czerwony:
System.out.printin( "kolor czerwony - stop" ); break ;
} b}
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Literaty

Literat to napis reprezentujgcy w sposob bezposredni wartos¢ danej. W Javie

wyrozniamy literaty liczbowe , znakowe , tancuchowe ilogiczne .

Literat liczbowy _to bezposredni zapis konkretnej liczby.

» Liczby catkowite mogg by¢ zapisywane w systemie:
—dziesietnym, w naturalny sposob np. 3 lub 121
—0semkowym, poprzez poprzedzenie liczby zerem np. 03

—szesnastkowym, poprzez poprzedzenie liczby znakami Ox lub 0X np. OxFF
(cyfry szesnastkowe powyze] 9 mogg by¢ zapisywane wielkimi lub matymi
literami).

» Kazda liczba catkowita zapisana literalnie (np. 100) jest traktowana jako liczba

typu int .

» Liczby catkowite typu long sg zapisywane z przyrostkiem L lub | np. 300L.
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Literaty cd.

Literaty liczbowe cd.

» Przy zapisie liczb rzeczywistych jako separator miejsc dziesietnych jest

stosowana kropka (a nie przecinek) np. 3.1415

» Liczby rzeczywiste mogg by¢ zapisywane w notacji haukowej z wykorzystaniem

litery e lub E np. 9.3e-9 (9.3 pomnozone przez 10 do potegi -9)

» Kazda liczba rzeczywista zapisana literalnie (z kropkg dziesietng lub w notacji

naukowe)) jest traktowana jako liczba typu double .

» Liczby rzeczywiste typu float  sg zapisywane z przyrostkiem F lub f np. 3.7f .
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Literaty cd.

Literat znakowy okresla jeden znak zapisany bezposrednio w programie.

» Literaty znakowe typu char zapisujemy jako:
— pojedyncze znaki w apostrofach np. ’'A’ , '+
— znaki specjalne ujete w apostrofy np. \n"” ,’\t'

— jako kod szesnastkowy Unicode ujety w apostrofy
np. \uOO6E’  (litera n), \u0O01B’ (znak Esc),

» Bezposrednich kodow Unikodu nie wolno stosowac dla
znakow specjalnych LF (\uO00Oa’ )i CR (\OOOd’ ).
Zamiast tego nalezy stosowac znaki \n’ i ’\r’
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Literaty cd.

Znaki specjalne i ich zapis stosowany w literatach znakowych i tancuchowych

znaki specjalne zapis
przejscie do nowego wiersza (line feed — LF) \n
tabulacja (TAB) \t
backspace (BS) \b
powrot karetki (carrage return — CR) \r
nowa strona (form feed — FF) \f
apostrof \
cudzystow \”
lewy ukosnik (backslash) \\
dowolny znak o kodzie NNNN w unikodzie (N to cyfra szesnastkowa) | \UNNNN
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Literaty cd.

Literat ta Acuchowy to bezposrednio zapisane ciggi znakow (napisy),

ktore sg traktowane jako teksty.

» Lancuchy znakowe zapisujemy jako ciggi znakow ujete w cudzystowy

np. "Ala ma kota”

» W fancuchach mozna wstawiac¢ znaki specjalne oraz znaki unikodu

np. "dwa\nwiersze i litera \u0061”

» W Javie literaty fancuchowe sg zawsze traktowane jako obiekty klasy String

Literaly logiczne sg zapisywane wytgcznie za pomocg stow false | true .
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Literaty cd.

Przykiad drukowania literatow znakowych i fancuchowych

class Literaly

{
public  static void main(String[] args){
System.out.println( ‘A );
System.out.printin( \u0061l" );
System.out.printin(\\'); g 3 3
System.out.printin( "Ala \n ma \"kota\"" ); Wiersz polecenia =10l x|
System.out.printin( R . ); . . .
} swJTestjavarjava Literaly
}
K
Ala

C:sTestjavar
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Operatory

Operatory sg to specjalne symbole stosowane do wykonywania dziatan arytmetycznych,
przypisan, porownan i innych operacji na danych.

Dane, na ktorych sg wykonywane operacje sg nazywane argumentami . Operatory sg
jedno, dwu lub trzyargumentowe.
Uwaga: Niektore operatory mogq by¢ stosowane zarowno jako
jednoargumentowe jak | dwuargumentowe np. + .

Kazdy operator moze by¢ stosowany wytgcznie do danych okreslonego typu.
Wynik dziatania operatora jest okreslonego typu.
Uwaga: Dla niektorych operatorow typ wyniku zalezy od typu argumentow.

Wyrazenia tworzy sie za pomocg operatorow i nhawiasow ze zmiennych, statych,
literatow oraz wywotan metod. Wyrazenia sg opracowywane (wyliczane),
a ich wyniki mogg by¢ w rozny sposob wykorzystane np. w przypisaniach, jako
argumenty innych operatorow, w instrukcjach sterujgcych wykonaniem programu,
w wywotaniach metod, itd.
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Operatory cd.

Kolejnos¢ opracowywania (wyliczania) wyrazeh zalezy od priorytetdw i wigzan
operatorow uzytych w tych wyrazeniach.

Priorytety mowig o tym, w jakiej kolejnosci bedg wykonywane roézne operacje w tym
samym wyrazeniu.

Przyktad: W wyrazeniu atb*c najpierw bedzie wykonane mnozenie, a potem
dodawanie poniewaz operator * ma wyzszy priorytet niz operator +.
Zeby odwrdci¢ kolejnosé wykonywania dziatan trzeba uzyé nawiasow: (a+b)*c

Wiagzania okreslajg kolejnos¢ wykonywania operacji o tym samym priorytecie tzn. czy sg
one wykonywane od lewej strony wyrazenia czy od prawej.

Przyktad: W wyrazeniu a-b+c najpierw bedzie wykonane odejmowanie,
a potem dodawanie bo wigzanie operatorow + | — jestlewostronne.
Zeby odwrdci¢ kolejnos¢ wykonywania dziatan trzeba uzy¢é nawiasow: a-(b+c)
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Zestawienie operatorow dost epnych w Javie
V&?f@?é? ' operator sposob u zycia dziatanie
o | 1 : obiekt . skitadowa wybor sktadowej klasy
c% [] tablica [ wyra zenie ] indeks tablicy
_ () metoda ( lista wyra zen) | wywotanie metody
2 ++ zmienna ++ przyrostkowe / przedrostkowe
++zmienna zwiekszenie 0 1
-- zmienna -- przyrostkowe / przedrostkowe
-- Zmienna zmniejszenie 0 1
g + +wyra zenie jednoargumentowy plus,
g - - Wyra zenie jednoargumentowy minus
! I wyra zenie negacja logiczna
~ ~Wyra zenie dopetnienie bitowe
(typ ) (typ ) wyra zenie rzutowanie typu
new new typ tworzenie obiektu
o 3 * wyra zenie *wyra zenie mnozenie,
c% / wyra zenie [ wyra zenie dzielenie,
= % wyra zenie %wyra zenie modulo
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V\gr?jgrt‘z ! operator Sposob u zycia dziatanie
o | 4 " wyra zenie +wyra zenie dodaw_anle,’ ,
c% | | lgczenie tancuchow,
= : wyra zenie - wyra zenie odejmowanie
o | 5 << wyra zenie <<wyra zenie przesuniecie bitowe w lewo
= >> wyra zenie >>wyra zenie przesuniecie bitowe w prawo
— >>> wyra zenie >>>wyra zenie | przes. bitowe w prawo bez znaku
6 < wyra zenie <wyra zenie mniejsze,
<= wyra zenie <=wyra zenie mniejsze lub réwne,
o > wyra zenie >wyra zenie wieksze,
c% >= wyra zenie >=wyra zenie wieksze lub réwne
- Instanceof obiekt  instanceof  klasa |stwierdzenie typu obiektu
7 == wyra zenie ==wyra zenie | réwnosc,
E wyra zenie = wyra zenie | nierbwno$é
8 & wyra zenie &wyra zenie bitowe AND
9 A wyra zenie “wyra zenie bitiwe OR wylaczajace
g 10 | wyra zenie | wyra zenie bitiwve OR
o | 11 && wyra zenie &&wyra zenie logiczne AND
12 I wyra zenie || wyra zenie logiczne OR
13 ?: wyra z ?wyra z @ wyra z |operator warunku
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wigzanie i

oriorytet operator Sposob u zycia dziatanie
14 = Zmienna =wyra zenie proste przypisanie
* zmienna *=wyra zenie pomnoz i przypisz
/= zmienna /= wyra zenie podziel i przypisz
%= zmienna %=wyra zenie oblicz modulo i przypisz
+= zmienna +=wyra zenie dodaj i przypisz
o -= zmienna -= wyra zenie odejmij i przypisz
E <<= Zzmienna <<=wyra zenie przesun w lewo i przypisz
Q. >>= zmienna >>=wyra zenie przesun w prawo i przypisz
S Zmienna >>>=wyra zenie przesun w prawo bez znaku |
przypisz
&= zmienna &=wyra zenie koniunkcja bitowa i przypisz

zmienna “=wyra zenie

roznica bitowa i przypisz

zmienna |= wyra zenie

alternatywa bitowa i1 przypisz
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Operatory przypisania

Operator przypisania = oblicza wartos¢ wyrazenia po prawej stronie, a nastepnie
przypisuje obliczong wartos¢ do zmiennej umieszczonej po lewej stronie.

Uwaga: Dziatanie operatora dla typow prostych jest zgodne z intuicja.
Jesli a | b sg zmiennymi typu prostego to instrukcja a=b powoduje skopiowanie
wartosci zmiennej b do a. POzniejsza modyfikacja zmiennej b nie wplywa na
wartos¢ zmiennej a.

Jesli zmienne a | b sg typu referencyijnego (zawierajg odwotanie do obiektu)
to wykonanie instrukcji a=b powoduje skopiowanie do zmiennej a referencji do
obiektu wskazywanego przez zmienng b. W efekcie zmienne a i b wskazujg na
ten sam obiekt. POzniejsza modyfikacja obiektu wskazywanego przez b powoduje
rowniez modyfikacje obiektu wskazywanego przez a.
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Operator przypisania - przyktad dla typow prostych

| referencyjnych
class Test
{ int p;

Test( int p){ this .p=p;}
public  String toString(){ return  "+p; }
public  static void main(String[] args){

System.out.printin( );
int zmA = 10;
int zmB = 15;
Test obA = new Test(10);
Test obB = new Test(15);
System.out.printin( +zZmA+ +zmB);
System.out.printin( +0bA+ +0bB);

System.out.printin( );

ZmA = zmB;

0bA = obB;

System.out.printin( +zmA+ +zmB);
System.out.println( +0bA+ +0bB);

System.out.printin( );

zmB = 20;

obB.p = 20;

System.out.printin( +zZmA+ +zmB);
System.out.printin( +0bA+ +0bB);

} o}
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Operator przypisania - przyktad dla typow prostych

| referencyjnych
/1 Inicjalizacja ZmA ObA
int zmA = 10; 10
int znB = 15; 10 ¢
Test obA = new Test (10); 7nB obB
Test obB = new Tesy(20); 15 o 1 7, Wiersz polecenia _ IDIEI
C:sTestjavarJava Test
Inicjalizacja:
=mA = 18 =mB = 15
i [ —— ZmA obA ohA = 18 ohB = 15
r zypi sani e
ZmA = znB: 15 .\ 10 . . .
0bA = obB; Przypisanie:
=mA = 15h zmB = 1L
znB obB ohA = 15 ohB = 15
15 o 15 Modyf ikac ja:
=mA = 15 =mB = 28
ohA = 28 ohB = 208
/1 Nbdyfi kacj a Zm obA G:inIestjavas
znB = 20; 15 o 10
obB. p = 20;
znB obB
20 o— 20
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Operator przypisania cd.

Wigzanie prawostronne operatora przypisania powoduje, ze instrukcje przypisania sg
opracowywane od prawej strony. W wyrazeniu: a=b=c=10; najpierw zostanie
wykonane przypisanie ¢c=10, nastepnie przypisanie b=c, a na koniec a=b. W
rezultacie zmienne a b i ¢ bedg miaty wartosc 10.

W Javie wystepujg tzw. ztozone operatory przypisania w postaci op= gdzie op jest to
jeden z operatorow: *,/, % +, -, <<, >>,>>> & ", | .

Uwaga: Instrukcja xop=wyra zenie; jest rownowazna instrukcji:
X = X Op wyra zenie,
Jest to bardzo wygodny sposob skracania zapisu,

Podstawy jezyka Java Autor: Pawet Rogalinski — Instytut Informatyki, Automatyki i Robotyki PWr 31 / 55



Operatory inkrementacji | dekrementacji

Operator ++ zwieksza, a — zmniejsza o0 jeden wartos¢ argumentu (zmiennej). Oba
wystepujg w dwoch postaciach:
e przyrostkowej (operator po argumencie — zmiennej),
» przedrostkowe| (operator przed argumentem — zmienng).

Przyrostkowa forma operatorow modyfikuje wartoS¢ argumentu po jej wykorzystaniu
W wyrazeniu, przedrostkowa przed wykorzystaniem tej wartosci.

class Incrementacja

{
public  static void main(String[] args){
int a, a2, b, b2;
a=10; b=10;
System.out.printin( ‘a=" +at+ " b="  +b);
a2=++a;
b2=b++;
System.out.printin( "Wykonuje instrkcje: a2=++a; b2=b++;" );
System.out.println( ‘a=" 4+a+ " az="  +a2); _
System.out.printin( "b=" +b+ " b2="  +b2); [ wiersz polecenia -0 x|
} } tsnTestjavarjava Incrementacja
=18 h=18
ykonuje instrkcje: aZ2=++a;
=11 a2=11
=11 h2-18
tsTestjavar_
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Rodzaje instrukcji w | ezyku Java

Instrukcja pusta__ — nie powoduje wykonania zadnych dziatan np. ;

Instrukcje wyra zeniowe :

» przypisanie np. a=Db;

» preinkrementacja np. ++3a;

» predekrementacja np. --b;

» postinckrementacja np. a++,

» postdekrementacja np. b--;

» wywotanie metody np. X.metoda();
» wyrazenie new np. new Para();

Uwaga: instrukcja wyrazeniowa jest zawsze zakonczona srednikiem.

Instrukcja _grupuj _gca — dowolne instrukcje | deklaracje zmiennych ujete w nawiasy
klamrowe np.

{int a,b;
a = 2*a+b;

}

Uwaga: po zamykajgcym nawiasie nie stawiamy srednika.
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Rodzaje instrukcji w | ezyku Java cd.

Instrukcja_etykietowana  — identyfikator 1 nastepujgcy po nim dwukropek wskazujacy
Instrukcje sterujgcq switch , for , while Ilub do.

Instrukcja_steru] _aca — umozliwia zmiane sekwencji (kolejnosci) wykonania innych
instrukcji programu. Rozrézniamy instrukcje:

> warunkowe: if ,1If ... else , switch
» Iteracyjne: for , while , do ... while
» skoku: break , continue , return

Instrukcja throw - zgtaszanie wyjatku przerywajgcego normalny tok dziatania programu.

Instrukcja synchronized  — wymuszanie synchronizacji przy wspotbieznym
wykonywaniu réznych watkow programu
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Posta ¢ instrukcji warunkowej If

Instrukcja warunkowa if stuzy do zapisywania decyzji, gdzie wykonanie instrukcii

jest uzaleznione od spetnienia jakiegos warunku,

if ( warunek ) l
{_ — @ falsz
Instrukcja;
} prawda
iInstrukcja
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Posta ¢ instrukcji warunkowej

Instrukcja warunkowa if ... else

If - else

stuzy do zapisywania decyzji, gdzie wykonanie

jednej z alternatywnych instrukcji zalezy od spetnienia jakiegos warunku.

Jesli warunek jest prawdziwy to wykonywana jest instrukcjal, w przeciwnym wypadku

wykonywana jest instrukcjaZ.

if (
{

}
{
}

warunek )

instrukcjal;

else

Instrukcjaz;

1

prawda @ falsz

Instrukcja

1

instrukc |a 2
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Przyktad - instrukcja If ... else

import  javax.swing.JOptionPane;

class Przykladlf

{
public  static void main(String[] args)
{ double a, b, c, delta, x1, x2;
a = Double.parseDouble(JOptionPane.showlnput Dialog( null , "Podaja:™ ));
b = Double.parseDouble(JOptionPane.showlnput Dialog( null , "Podajb:" ));
¢ = Double.parseDouble(JOptionPane.showlnput Dialog( null , "Podajc:" ));
System.out.printin( “\n" +a+ "x"2+" +b+ x+" +c+ "=0" )
if (a<0)
{ System.out.printin( "\n To nie jest rownanie kwadratowe" );
System.exit(0);
}
delta = b*b-4*a*c;
System.out.printin( "\n delta=" + delta); N [w]
if (delta>0){ C:xTestjava>java Przykladlf
x1 = (-b- Math.sqrt(delta))/(z*a); 2 B x*2? + 1.8 x + .8 = A
x2 = (-b + Math.sqrt(delta))/(2*a);
System.out.printin( "nx1=" +x1+ " x2=" +X2); delta=1.8
} x1=-8.5 x2-0.08
else if (delta==0){ . :
x1 = -b/(2*a); C:sTestjaval
System.out.printin( "\n x1="  + x1);
}
else System.out.printin( "\n To rownanie nie ma pierwiastkow" );
I
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Posta ¢ instrukcji wyboru switch

Instrukcja wyboru switch  pozwala zapisywacC decyzje, kiedy to o wyborze jednej

z alternatyw decyduje wartos¢ skalarna jakiegos wyrazenia testowego. Wyrazenie to

musi by¢ typu catkowitego , znakowego Ilub wyliczeniowego . Jego wynik jest

porownywany z wyrazeniami statymi (np. literatami) wystepujgcymi po stowie kluczowym

case . W przypadku zgodnosci wykonywana jest odpowiednia instrukcja po dwukropku

| nastepujace po niej kolejne instrukcje az do napotkania instrukcji break Iub return

Jesli zadne z wyrazen statych po stowie case nie jest zgodne z wartoscig wyrazenia

lestowego to wykonywana jest instrukcja po klauzuli default

Podstawy jezyka Java Autor: Pawet Rogalinski — Instytut Informatyki, Automatyki i Robotyki PWr 38 / 55



Posta ¢ instrukcji wyboru switch
switch ( test ) 1
{case warto $é1:
instrulcjel; < test >
break, war t*o 5¢1 ==p| Instrukcijel
case warto séZ2: sc |
Instrukcje2; l : _
case warto §¢é3: wart 0 &2 ==p InStrUkCIGZ
Instrukcje3; l ¥
case warto $é4: wart 0SEé3 —pi instrukcje3
instrukcje4; ¥
break; wart osé4 —"» instrukcie4
case warto $éb: l
Instrukcjes; . : :
break: war tfsc5 == instrukcjes
default: ' *
instrukcje-n; | Nha i i B}
: J e oé? mstrukcie n
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Przyktad — instrukcja switch
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Przyktad — instrukcja switch

iImport  javax.swing.JOptionPane;

class PrzykladSwitch{

public  static  void main(String[] args){ =]
double a, b; :
char oper; C:sTestjavarjava PrzykladSwitch
a=hH.0 h=2.E_ opepr=+
a=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnput Dialog Munglélza wynosi 7.8
b=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnput Dialog
oper=JOptionPane.showInputDialog( null , "Podaj dziat
System.out.printin( "a=" +a+ " pb=" + b+ " C:sTestjavarjava PrzykladSwitch
a=hH.0 h=2.8 oper=—

switch (oper){

case '+': System.out.printin( " Suma wynosi "

ozZnica wynosi 3.8
Iloczyn wynosi 18.8

oniec
break ;
case '-': System.out.printin "Roznica wynosi ) : .
’ Il break? <<<(<<<<< UWAGA: to jestykomentz Eig?eﬂgtaﬂig?ﬁa"a E;gﬁf}f‘ds”ltc}'
case "': System.out.printin( "lloczyn wynosi " Iloczyn wynosi 108.8
break; Koniec
case '/': System.out.printin( " lloraz wynosi
break; . . . .
default : System.out.println( "Nieznana operacja g;ﬁﬁ“”ﬂifﬁ“a E;gﬁf}radswltch
} Iloraz wynosi 2.5
System.out.printin( "Koniec \n" ); Koniec
}
} C:xTestjava?
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Postac petli  while

W nagtowku petli while zapisywany jest warunek, ktory jest testowany przed

wykonaniem kazdej iteracji. DopoOki ten warunek jest prawdziwy, powtarzane jest

wykonanie instrukciji. Gdy warunek nie jest spetniony wykonanie petli konczy sie.

Uwaga: Jesli warunek nie bedzie spetniony juz na wstepie, to instrukcja w petli while

nie bedzie wykonana ani razu

while ( warunek )

{

Instrukcja;

}

Instrukcja
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Przyktad — p etla while
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Przyktad — p etla while

iImport  javax.swing.JOptionPane;

class PrzykladWhile{
public  static void main(String[] args){
final  int LIMIT = 100;
String dana;
int liczba, ilosc=0, suma = 0;
while (suma<LIMIT){
dana = JOptionPane.showlnputDialog( "Podaj liczbe" );
if (dana== null ) break ;
liczba = Integer.parselnt(dana);

System.out.printin( T e ey - Viersz polecenta T =101 %]
suma += liczba;
ilosc++; C:sTestjavarjava Przykladilhile
} liczba=15
System.out.printin( “Wprowadzono * +ilosc (liczha=44
System.out.printin( " Suma =" + suma); (liczha=b5 _
System.out.printin( "Srednia =" + (float)st Mprovadzono 3 liczhy
} fuma = 124
} Brednia = 41.333332
C:snTest javar
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Posta ¢ petli  do ... while

Petla do ... while stuzy do zapisywania iteracji wykonywanej przynajmniej raz.
Instrukcja w petli jest wykonywana, po czym sprawdzany jest warunek powtorzenia.

Jesli warunek jest spetniony to instrukcja w petli jest wykonywana ponownie.

W przeciwnym razie wykonanie petli konczy sie.

Uwaga: Instrukcja w petli do ... while zawsze wykona sie co najmniej jeden raz.
do : :
{ Instr  ukcja
Instrukcja; l
}
while( warunek ); prawda

falsz

45/ 55
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Postac petli  for

W nagiowku petli for podawane sa: Inicjalizacia,

warunek powtdrzenia oraz aktualizacja. Inicjalizacja jest

wykonywana przed rozpoczeciem wykonywania petli.

-----

spetniony wykonywana jest instrukcja wewnatrz petli

| nastepujgca po niej aktualizacja. W przeciwnym razie

petla jest przerywana.

l

inicjalizacja

for( inicjalizacja; warunek; aktualizacja )
{
Instrukcja;
}

Instrukc|a

l

aktualizacja
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Przykiad — p etla for
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Przykiad — p etla for

= | \Wiersz polecenia
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Porownanie instrukcji iteracyjnych

Petle while oraz do ...while stosujemy zwykle wtedy, gdy kontynuacja dziatania
petli zalezy od jakiegos warunku, a liczba iteracji nie jest z gory znana lub jest

trudna do okreslenia.

Petla for jest stosowana najczesciej przy organizacji petli iteracyjnych ze znanym

zakresem iteracji.

Petle for mozna tatwo przeksztaici¢ na petle while . llustruje to ponizsze zastawienie:

Inicjalizacja;
for (inicjalizacja; warunek; aktualizacja) while(warunek)
{ {
Instrukcja; instrukcja;
} aktualizacja,
}
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Przerywanie p etli — instrukcja break

Instrukcja break powoduje przerwanie wykonywania petli. W przypadku petl

zagniezdzonych przerywana jest petla wewnetrzna, w ktorej bezposrednio
znajduje sie instrukcja break .

Jesli po instrukcji break wystepuje etykieta, to przerywana jest ta petla lub blok
Instrukcji, ktéra jest opatrzona tg etykietq.

Uwaga: etykieta musi by¢ umieszczona bezposrednio przed petlg lub blokiem
instrukcji, ktére majg by¢ przerwane.

Instrukcja break stosowana jest rowniez do opuszczania instrukcji switch
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Przykitad — instrukcja break
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Przyktad — instrukcja break

class PrzykladBreak{

public  static void main(String[] args)

{

System.out.printin(

"POCZATEK 1");

for (int i=0; i<3; i++)

{

for (int j=0;j<100; j++)

it (=
System.out.print(]

}
System.out.printin();

}

System.out.printin(

=10) break ;
+ )

Wiersz poleceni

=10] x|

"KONIEC 1\n" );

=nTezstjavarjava PrevykladBreak

5 6 7 8 9
5 6 7 8 9
5 6 7 8 9

5 6 7 8 9

System.out.printin( "POCZATEK 2"); OCZATEEK 1
etykieta: i 2 3 4
for (int i=0;i<3; i++) i 2 3 4
{ 1 2 3 4
for (int j=0; j<100; j++) KONIEC 1
{
if (j==10) break etykieta; POCZATEK 2
System.out.print(j + Y B 1 2 3 4
} KOMIEC 2
System.out.printin();
} . :
System.out.printin( "\nKONIEC 2\n" ); CinTestjavar
}
}
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Kontynuowanie p etli — instrukcja continue

Instrukcja continue przerywa wykonywanie biezgcego kroku petli 1 wznawia
wykonanie kolejnej iteracji. W przypadku petli zagniezdzonych dziatanie to

dotyczy tej petli wewnetrznej, w ktorej jest umieszczona instrukcja continue

Jesli po instrukcji continue  wystepuje etykieta, to wznawiana jest iteracja tej petli,

ktora jest opatrzona tg etykietq.
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Przyktad — instrukcja continue
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Przyktad — instrukcja continue

class PrzykladBreak{
class PrzykladCont{

public  static void main(String[] args)

{
etykieta:

for (inti=0;i<10; i++)
{
for (intj=0; j<10; j++)

it (>i)
{

System.out.printin();
continue etykieta;
}

System.out.print( (),

}
}
System.out.printin();
}
}

I x

C:snTestjavarjava PrzykladCont

4

6 9

8 12 16

18 15 28 2%

12 18 24 38 36

14 21 28 35 42 49

16 24 32 48 48 56 64

18 27 36 45 54 63 72 81

C:snTestjavar

AAMARIEREE
L ml== e =g YA g N IR LY
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