Laboratorium 6.

Niniejsze ¢wiczenie naswietli¢ ma problemy zwiazane z tworzeniem wielowatkowych
aplikacji:

a) tworzenie i zatrzymywanie watkow,

b) sekcja krytyczna i synchronizacja watkéw

Zad. 1

Napisz program, w ktérym n watkéw (n-parametr programu) przesuwac bedzie obiekty
graficzne (obiektem moze by¢ okrag o kolorze lub $rednicy odpowiadajacym numerowi
watku) po obwodzie kota. Mozna to sobie wyobrazi¢ jako przesuwanie koralikow po obreczy.
Predkos$¢ katowa kazdego z koralikow powinna by¢ kontrolowanym parametrem (np. za
pomoca suwaka), skojarzonym z odpowiednim watkiem. Obowiazuje tu jednak zasada, ze
watek wolniejszy blokuje watek szybszy (tj. koraliki na obrgczy nie moga si¢ wyprzedzac). W
tak postawionym problemie wspétdzielonym zasobem jest obrecz.

Zad. 2

Napisz program, w ktérym dojdzie do synchronizacji wielu watkéw wspotdzielacych zasoby.
Dziatanie programu powinno symulowac¢ (w sposéb bardzo uproszczony) zycie kolonii
slimakow. Interpretacja watkow i zasoboéw powinna by¢ nastepujaca:

a) zasobem wspotdzielonym przez watki jest prostokat o wymiarach wxh (w,h —
parametry programu), ktorego fragmenty o wymiarze 1x1 (komorki) moga
przyjmowa¢ wartosci od 0 do 10. Prostokat ten interpretowac¢ mozna jako 1i$¢, na
ktérym moga zy¢ $limaki.

b) istnieje jeden watek odpowiedzialny za od$wiezanie zasobow. Watek ten w
okreslonych odstgpach czasu inkrementuje wartosci przechowywane w komorkach
liscia. Podczas inkrementacji watek powinien blokowa¢ inne watki majace dostep do
liScia.

c) istnieje N watkéw (n — parametr programu), ktore interpretowa¢ mozna jako slimaki:

- poruszajace si¢ po lisciu kapusty w kierunku niezajg¢tego obszaru o najwigkszej
przechowywanej wartosci, ale wigkszej od 0, z krokiem 1. Jesli mozliwosci
jest wigcej niz jedna, to kierunek jest losowany. Jesli dla danego $limaka Zzadna
z komorek sasiednich nie przechowuje wartosci wigkszej od 0, §limak ten
powinien zosta¢ uspiony na okreslony czas t (t — parametr slimaka)

- konsumujace li§¢ z okreslona szybkoscia Vv (tj. dekrementujacym warto$ci
przechowywane w komorkach li$cia, v — parametr §limaka)

Program powinien w sposéb graficzny pokazywacé efekty dziatania watkow.



