Laboratorium 5

Celem¢wiczenia jest zapoznaniegsi cechami apletow, ich implementacpuruchamianiem.

Zadanie 1

Prosz zmodyfikowa& jeden z programdw napisanych w ramach poprzedmiitzen
(program tworzcy prost aplikacg z graficznym interfejsemaytkownika) tak by program
mogt by¢ uruchamiany jako aplet w przedharce internetowe;.

Uwaga: Program powinien ndiemazliwos¢ uruchamiania rownie jako samodzielna
aplikacja. W tym celu klgsapletu naley rozszerzy o funkcg mai n, ktéra utworzy obiekt
apletu, utworzy gtéwne okno aplikacji (np. obiekasy JFr ane), a nastpnie umidci aplet
w utworzonym gtdwnym oknie i uruchomi aplet. Pajipokazano przyktadowy kod funkciji
main:

public static void main(String[] args){
JAppl et applet = new M/Aplet();
JFrame frame = new JFrane();
frame. set Defaul t C oseQperati on(JFrane. EXI T_ON CLCSE) ;
frame. get Cont ent Pane() . add( appl et) ;
frane. set Si ze(400, 300);
applet.init();
applet.start();
frame. setVisible(true);

Zadanie 2

Napisz program twoezy aplet ktéry implementuje jeden z pzsaych przyktaddw:
» prosty kalkulator realizagego cztery dziatania arytmetyczne,
» program do rysowania wykresow funkcji cyklometrygen np. Li&¢
Kartezjusza$limak Paskala Kardioida, cykloida, epicykloida, tvykloida,
» inna gre np. sudoku, zgadywanka ukrytych stowgdndwka po ciemnym
labiryncie itp.
Do kodu apletu nafy dod& funkcjc mai n umazliwiajaca uruchamianie apletu jako
samodzielnej aplikacji.



