Laboratorium 1

Celeméwiczenia jest zapoznaniggsde srodowiskiem programowania JCreator oraz
nabycie umigjtnosci pisania i uruchamiania prostych programéweryku Java. Programy
powinny wypisyw& komunikaty w oknie konsoli lub w oknie dialogowyrtworzonym za
pomoag metodyJOpt i onPane. showMessageDi al og() . Dane powinny b§
wczytywane oknie dialogowym utworzonym przez metod
JOpt i onPane. showl nput Di al og() .

Prosze wykonaé co najmniej trzy spaéréd ponizszych zada !

Osoby ambitne magwykona réwniez wybrane zadania dodatkowe z pliku
»Zadania dodatkowe 1.pdf”

Zadania

1. Napisz program, ktéry wéyvietla na ekranie dane osobowe studenta:

— nazwisko - tancuch znakow czyli obiekt klas$t ri ng
— imie - tancuch znakéw czyli obiekt klas$t ri ng
— wiek - liczba catkowita typu nt

— srednia_ocena - liczba rzeczywista typtil oat
za pomog metodSyst em out . println
orazOpt i onPane. showvessageDi al og.
Do programu naley dolaczy¢ pakietj avax. swi ng za pomog instrukcji:
i nport javax.sw ng, *; . W przypadku zastosowania standardowego okienka
dialogowego, program nalg zakaiczy¢ wywotaniem metodypyst em exi t (0) ; .

2. Napisz program, ktory wprowadza i %wyietla na ekranie dane osobowe studenta:
nazwisko, imie, wiek, srednia_ocena. Dane osobyimow by pamgtane jako pola
skladowe klasy (sktadowe typsit ati c). Dane wprowa#l z klawiatury za pomac
metody JOpti onPane. showl nput Di al og. Dla skladowej wi ek dokonaj
konwersji na typi nt za pomog metody | nt eger. parsel nt. Dla skiadowej
sredni a_ocena dokonaj konwersji na typfl oat za pomog metody
Fl oat . parseFl oat. Wyswietl dane na ekranie za pomoc metod
System out . printl norazJOpti onPane. showessageDi al og.

3. Napisz program, ktéry wprowadza i swietla na ekranie wspotczynniki réwnania
kwadratowego postaci: a x2 + b x + ¢ = 0 a nastpnie wylicza i wywietla
pierwiastki tego rownania. Wspétczynniki rownamiarowad: z klawiatury za pomagc
metody JOpt i onPane. show nput Di al og, a nastpnie dokonaj konwersji na typ
fl oat za pomog metodyFl oat . par seFl oat . Posté rownania oraz ewentualne
pierwiastki tego rownania wwietl na ekranie za pomec metod
System out . printl norazJOpt i onPane. showessageDi al og.

4. Napisz program, ktory wietla na ekranie kody ASCIlI podobnie jak na zieuz
ekranu (zobacz rysunek na rgustej stronie). Do prezentacji danych zastostled or
oraz funkcjeSyst em out . printl n orazJOpti onPane. showMessageDi al og.
Do wyswietlania naley przygotowa tancuch typuSt ri ng, dodagc do niego kolejne



elementy wydruku.
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5. Napisz program, ktory wéyietla na ekranie tabliczkmnazenia dla liczb catkowitych od
1 do 10, podobnie jak zrzucie z ekranu. Do premgntlanych przygotuj fecuch typu
St ri ng, dodajic do tego tacucha kolejne elementy wydruku. W tym celu zastosuj
zagniedzone rtle f or .
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Osoby ambitna megrozbudowa program tak, by liczba wierszy i kolumn w tabliezc
byta wprowadzana za pompcmetody JOpti onPane. show nput Di al og.



