Programowanie obiektowe

Interfejsy

Interfejs programistyczny i jego implementacja

Interfejs programistyczny klasy to sposéb komunikowania sig¢ z jej obiektami, ktéry jest
opisany przez zestaw metod (i ewentualnie atrybutéw), dostepnych do uzycia z poziomu
innej klasy. Standardowym sposobem opisu interfejsu  programistycznego jest
dokumentacja generowana przez program javadoc
Implementacja klasy to konkretne definicje wszystkich metod opisanych w interfejsie
programistycznym oraz wszystkich innych metod i atrybutéw o dostgpie prywatnym
bedacych sktadowymi klasy.

Implementacja interfejsu

Ogédlna postac¢ definicji klasy implementujacej interfejs w jezyku Java:

public class NazwaKlasy extends

KlasaBazowa implements
Nazwalnterfejsu_1, ..., Nazwalnterjejsu_n

Implementacja interfejsu — przyktad

Przyktad zawiera implementacje klas reprezentujacych rézne gatunki zwierzat. Cze$é
zwierzat potrafi ptywac, Niektére potrafig wydawac odgtosy.

Wywotanie innej metody, ktéra nie zostata zdefiniowana w interfejsie, jest mozliwe
wytgcznie po uzyciu jawnej konwersji zawezajacej:

}

Sprawdzanie czy zawezajaca
konwersja referencyjna do typu

s A i 11 A WydajeGlos jest mozliwa.
i )i

{ System.out print (

i1zt nsianceol WydajeGlos &4 o WydajeGlos)
System. nm.pnnun( ((WycajeGlos)z1).poda) Glos)+ <
((zwierz)wg1).info(); (WydajeGlos)z2). podaj Glos() );
Il wypisze "Dziwaczka plywa po powierzchni i m 6wi Kwa Kwa" Syetom outprintin Dialog niemziiwy ! %
}
((2wierz)wg2).info(); i . Jci _agdalszynanast _epnej stronie

I/ wypisze "Bonifacy méwi Miauuu”
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<<inteface>> <<interface>>
- Uwagi: Plywa WydajeGlos
- ET e <o
o Tn es\ rzykladowa klasa <code>Komunikat</code N T e - | 3 i i 5e i 4
e o oo e oo b e W »modyfikator dostepu public  przed stowem class moze nie wystgpowaé podajGlebokosc() podajGlos()
Pawet Rogali fiski - ) N gf::’;‘;’np‘f‘l‘f’;'(gm”g;“)“s‘“ Constructor Detail woéwczas klasa jest dostepna tylko w biezacym pakiecie, —
Instytut Informatyki, Automatyki i Robotyki Kl Komenture N . ) B $ssosmaes s
Politechniki Wroctawskiej e CemiE — » klasa moze ale nie musi dziedziczy¢ inng klase (stowa extends KlasaBazowa i
o b [Mothod Detall moga nie wystepowac) L
inski j i = =
pawel.rogalinski * @param tekst tre 8¢ komunikatu deukjiomunilat > klasa moze implementowac wiele interfejsow, Hypa hacchka s
* @retu zawsze zwraca 1 S d k 0
R e » klasa musi definiowa¢ WSZYSTKIE metody implementowanych interfejséw albo podsiGlabokbssd podaiGlabokoscl) podajGlos()
{ System.outpriniin(ieks); pozostaé klasa abstrakcyjna. podajGlos)
) i 2 » klasa moze zawiera¢ wlasne (nie bedace czescig interfejsu) atrybuty i metody.
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Interfejs_ w Javie to deklarowany za pomocg stowa kluczowego interface nazwany Ogolna posta¢ definicji interfejsu w jezyku Java: o nterels defini] e Klasa Ryba jest klasg pochodng Zwierz , ktéra implementuje interfejs Plywa,
2biér deklaracii zawierajacy: public interface Nazwalnterfejsu * dla obiektow plywaj acych w wodzie natomiast klasa Kot implementuje interfejs WydajeGlos
t *
- : interf Pl
» publiczne abstrakcyjne metody (bez implementacji), { . . e e class Ryba extends Zwierz implements Plywa
’ ) ) ) typ nazwaZmiennej = wartosc ; float  podajGlebokosc(); { float glebokosc;
» publiczne statyczne zmienne finalne (state) o ustalonych typach i wartosciach. .
Ryhalsmng nazwa, float  glebokosc)
. N g super (nazwa);
typ nazwaMetody ( lista_parametrow ); * Interfejs definiuj acy metody this glebokosc = glebokosc;
acis S * dia obiekiow wyd: h gl }
Implementacja_interfejsu _ w klasie polega na zdefiniowaniu w tej klasie wszystkich - oy &2 CAEAIEER ST public  String podajGatunek() { rewn  ‘Ryba’ ; }
metod zadeklarowanych w implementowanym interfejsie. } interface  WydajeGlos :3:1:; Vg:at D;dqelebukusc()( retum  glebokosc:}
Uwagi: String podajGlos(); § ‘System.out.printin(podajNazwe() + plywanagh  ebokosci®  + podajGlebokosc() );
}
» modyfikator dostepu public  przed stowem interface moze nie wystgpowac . ¥
- wéwezas interfejs jest dostepny tylko w biezacym pakiecie, :, Klasa abstrakcyjna reprezentuj acazwierz eta class Kot extends Zwierz implements WydajeGlos
N . . R . » abstract class  Zwierz Kot(String nazwa){ super (nazwa); }
> zmienne sa zawsze typu static final i maja przypisang wartosc stafg, { S
) . ) public  String podajGatunek() { retun Kot 5}
» metody sg zawsze abstrakcyjne (bez implementacii). Zwierz(String nazwa){ this .nazwa = nazwa;} public ~ String pndq los()  { return Miaui ;)
ublic String podajNazwe( retum nazwai } public  void info
public abstract  String podajGatunek(); (sysuam out pnm\n(pmamazweo + “mowi "+ podajGlos();
public abstract void i
} }
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Klasa Kaczka jest klasg pochodng Zwierz , ktéra implementuje zaréwno interfejs il ag dalszy Klasy ZOO fci  ag dalszy klasy ZOO
Plywa jak i interfejs WydajeGlos Interfejsy, podobnie jak klasy wyznaczaja typy zmiennych referencyjnych. public static void main(String [] args) public static void main(String [] args)
{ Kaczka kaczka = ew Kaczka( ‘Dzwaczka’ ); { Kaczka kaczka = new. Kaaka( "Dziwaczka’
Kaczka kaczor = new Kaczka( "Donald” ); Kaczka kacz new Kaczka( “Donald” )
class Kaczka extends Zwierz implements Plywa, WydajeGlos Ryba = iew Ryba( “Zloia rybka' , 0.32F); Ryhalyh ew Ryba( “Zlota rybka’
Przykiad: Kot kot = Kut( "Filemon”  ); new Kct( "Filemon”  );
) (. o R — N Przy przekazywaniu argumentow
ublic ring podajGatunet retun  “Kaczka' A kaczka.info(); kaczka.info();
Erp S wé NGIE[}QKNO( e oor ) Deklaracja zmiennej, ktorej typem jest interfejs kacxonlr’v‘ioug nastepgle;onv;verdsla r;ferency,m kag;i'm:g [N A
public smng pnna;elnso retum  “Kwa Kwa' 3} ) rybka.info(); lo typu WydajeGlos . rybka.info(); Donald pl hn
public ) WydajeGlos wgl, wg2; Kotinfo(); Kotinfo(); Bio e wbhta ploub ra’ yicholiosed 0.32
{Sys(em o pnm\n(poda]NazweO + * plywa po powierzchni i mowi " + podajGlos()); . o X . . § i i Filemon mowi Miauuu
Wartoscig takiej zmiennej moze by¢ odwotanie do obiektu dowolnej klasy, System.out.printin( System.out.printin( LT B —
) . . . . dialog_1(kaczka, kaczor); Klasa Ryba nie implementuje dialog_1(kaczka, kaczor); - dialog 1 —-
ktéra implementuje ten interfejs. dialog_1(kaczor, kot); interfejsu WydajeGlos , a wigc dialog_1(kaczor, kot); gialog_i: Kwa Kwa
Il dialog_1(Kot, rybka); konwersja referencyjna do typu 11" dialog_1(kot, rybka); fdialog 1: Kua Kua
"7 0 I i — —
wgl = new Kaczka("Dziwaczka"); System.out printin( [PPSR > WydajeGlos_nie jest mozliwa ‘Systemout printin( [P S— e AT o
- MR AT dialog_2(kaczka, kaczor); dialog_2(kaczka, kaczor); 8
Wwg2 = new Kot("Bonifacy"); dialog_2(kaczor, kot); dialog_2(kaczor, kot); al\‘:gl- Hua Kue
Przy wykonywaniu powyzszych przypisan nastepuje referencyjna konwersja CHRE RS CaopRakela) -l
" o . . . System.out printl : S tprint — dialog_3
rozszerzajaca referencji wskazujacej na nowy obiekt do typu interfejsu dfbg':‘g'f:af;;al"iam,,; 2 d,ayﬂ;rfg?:af;;avnéam,)‘ —
dialog_3(kaczor, kot); dialog_3(kaczor, kot); B (TR
(implementowany interfejs jest traktowany podobnie jak klasa bazowa). dialog_3(kot, rybka); dialog_3(kot, rybka); — ialog niemozliwy
} } < q
} Il koniec Klasy ZOO } !l koniec Klasy ZOO NS nvAY
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Przez zmienng ktérej typem jest interfejs mozna wywota¢ dowolng metode jcassZoa)
i ine static void malog_l(wyﬂajeﬁ\asxl WydajeGlos 22)
zadeklarowang w tym interfejsie: (S e dialog, "
System out . print | n( wgl.podajGlos() ): [/ wypisze "Kwa Kwa" ﬂm’"“‘"”"’"'“(“ podeicios) HEEpTE R
System out. printl n( wg2.podajGlos() ); [/ wypisze "Miauuu” ) ) Zawezajaca konwersja
. . . . static void  dialog_2(Zwierz z1, Zwierz 22) referencyjna do typu WydajeGlos
Wywota sig poprawna wersja metody, odpowiednio dla faktycznego obiektu Systemoutprint .
System.out pnmln( ((wyda;eslos)n) podaJGIo s+ v
wskazywanego przez zmienna. Py aneCiona) poseitn D




