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Interfejs programistyczny | jego implementacja

Interfejs programistyczny klasy to sposob komunikowania sie z jej obiektami, ktory jest
opisany przez zestaw metod (i ewentualnie atrybutow), dostepnych do uzycia z poziomu
Innej klasy. Standardowym sposobem opisu interfejsu  programistycznego jest
dokumentacja generowana przez program javadoc

Implementacja klasy to konkretne definicje wszystkich metod opisanych w interfejsie
programistycznym oraz wszystkich innych metod i1 atrybutow o dostepie prywatnym
bedacych sktadowymi klasy.

[** 3 Komentarz - Microsoft Internet Explorer : ] 4
* To jest przyktadowa klasa <code>Komunikat</code > Fllc  Edycja  Widok  Uhbione  Marzgdzia  Pomos E
* zawieraj aca komentarze <i>javadoc</i>. Al
* @author Pawet Rogalinski

* @version v1.0 (2006r.)

Constructor Detail

*/ : Komentarz
class Komunikat comentare |
*% o
/ : : Method Detail
* metoda drukuje komunikat.
* @param tekst tre $é komunikatu drukujKomunikat
*
*/ @return Zawsze Zwraca 1 public int drukujKomunikat (java. lang. 3tring tekst)
public  int drukujKomunikat(String tekst) metoda druleuje komunlcat,
{ System.out.printin(tekst); Parameters:
return l’ tekst - tredé komunikat
Returns: —
} zawsze owraca 1.
} -l
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Interfejsy

Interfejs_ w Javie to deklarowany za pomocg stowa kluczowego interface nazwany

zbior deklaracji zawierajgcy:
» publiczne abstrakcyjne metody (bez implementaciji),

» publiczne statyczne zmienne finalne (state) o ustalonych typach i wartosciach.

Implementacja_interfejsu _ w klasie polega na zdefiniowaniu w te] klasie wszystkich

metod zadeklarowanych w implementowanym interfejsie.
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Interfejsy cd.

Ogolna postac definicji interfejsu w jezyku Java:

public interface Nazwalnterfejsu

{

typ nazwaZmiennej = wartosc ,

typ nazwaMetody ( lista parametrow );

Uwaqi:
» modyfikator dostepu public  przed stowem interface moze nie wystepowac
- woweczas interfejs jest dostepny tylko w biezgacym pakiecie,
»zmienne sg zawsze typu static  final |1 majg przypisang wartosc¢ staia,

» metody sg zawsze abstrakcyjne (bez implementacji).
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Implementacja interfejsu

Ogolna postac definicji klasy implementujgcej interfejs w jezyku Java:

public class NazwaKlasy extends KlasaBazowa implements
Nazwalnterfejsu_1, ..., Nazwalnterjejsu_n

{

}

Uwaaqi:

» modyfikator dostepu public przed stowem class moze nie wystepowac -
wowczas klasa jest dostepna tylko w biezacym pakiecie,

» klasa moze ale nie musi dziedziczy¢€ inng klase (stowa extends KlasaBazowa
mogq nie wystepowac)

» klasa moze implementowac wiele interfejsow,

» klasa musi definiowa¢ WSZY STKIE metody implementowanych interfejsow albo
pozostac klasg abstrakcyjna.

» klasa moze zawierac¢ wtasne (nie bedace czescig interfejsu) atrybuty i metody.
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Implementacja interfejsu — przyktad

Przyktad zawiera implementacje klas reprezentujgcych rozne gatunki zwierzat. Czesc¢
zwierzat potrafi ptywac, Niektore potrafig wydawac odgtosy.

Lwierz
podajizatunek)
“<interfacex> T <<inteface=»
Plywa WydajeGlos
podajGlebokosch) poda)Glos()

s %

: Rybha Kaczka Kot -
podajGatunek() podajGatunek() podajGatunek)
podajGlebokosc() podajGlebokosc) podajGlos()

podajzlos])
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Implementacja interfejsu — przykiad
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Implementacja interfejsu — przyktad cd.

Klasa Ryba jest klasg pochodng Zwierz , ktéra implementuje interfejs Plywa,
natomiast klasa Kot implementuje interfejs WydajeGlos

class Ryba extends Zwierz implements Plywa
{ float glebokosc;

Ryba(String nazwa, float glebokosc)
{ super (nazwa);
this .glebokosc = glebokosc;
}
public  String podajGatunek() { return "Ryba" ; }
public float podajGlebokosc(){ return glebokosc;}
public  void info()
{ System.out.printin(podajNazwe() + " ptywa na gt eboko sci"  + podajGlebokosc() );
}
}
class Kot extends Zwierz implements WydajeGlos
{
Kot(String nazwa){ super (nazwa); }
public  String podajGatunek() { return  "Kot" ; }
public  String podajGlos() { return  "Miauuu" ;}
public  void info()
{ System.out.printin(podajNazwe() + “mowi "+ podajGlos());
}
}
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Implementacja interfejsu — przyktad cd.

Klasa Kaczka jest klasg pochodng Zwierz , ktora implementuje zarowno interfejs
Plywa jak i interfejs WydajeGlos
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Interfejs | zmienne referencyjne

Interfejsy, podobnie jak klasy wyznaczajg typy zmiennych referencyjnych.

Przykiad:

Deklaracja zmiennej, ktorej typem jest interfejs

WydajeGlos wgl, wg2;
Wartoscig takiej zmiennej moze by¢ odwotanie do obiektu dowolnej klasy,
ktora implementuje ten interfejs.

wgl = new Kaczka("Dziwaczka”);
wg2 = new Kot("Bonifacy”);

Przy wykonywaniu powyzszych przypisan nastepuje referencyjna konwersja
rozszerzajgca referencji wskazujgcej na nowy obiekt do typu interfejsu

(implementowany interfejs jest traktowany podobnie jak klasa bazowa).
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Interfejs | zmienne referencyjne cd.

Przez zmienng ktorej typem jest interfejs mozna wywota¢ dowolng metode

zadeklarowang w tym interfejsie:

System out . printl n( wgl.podajGlos() ), I/ wypisze "Kwa Kwa”
System out . printl n( wg2.podajGlos() ) ; I/ wypisze "Miauuu”

Wywota sie poprawna wersja metody, odpowiednio dla faktycznego obiektu

wskazywanego przez zmienna.

Wywotanie innej metody, ktora nie zostata zdefiniowana w interfejsie, jest mozliwe
wytgcznie po uzyciu jawnej konwersji zawezajacey:
((Zwierz)wgl).info();

I/ wypisze "Dziwaczka ptywa po powierzchni i mowi Kwa Kwa”

((Zwierz)wg?2).info();
I/ wypisze "Bonifacy méwi Miauuu”
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Implementacja interfejsu — przyktad cd.

class ZOO
{
static ~ void dialog_1(WydajeGlos z1, WydajeGlos z2)
{ System.out.print ( "dialog_1:" )i
System.out.printin( z1.podajGlos() + t<===>" + z2.podajGlos());
}
Zawezajgca konwersja
static ~ void dialog_2(Zwierz z1, Zwierz z2) referencyjna do typu WydajeGlos .
{
System.out.print ("dialog_2: " )i
System.out.printin( ((WydajeGlos)z1).podajGlo s)+ "<===>"
+ ((WydajeGlos)z2).podajGlo s() ); _ T
} Sprawdzanle CzZy zawegZza|gCa
konwersja referencyjna do typu
static  void dialog_3(Zwierz z1, Zwierz z2) WydajeGlos jest mozliwa.
{ System.out.print ( "dialog_3: " )i
if (z1 instanceof WydajeGlos && z2 instanceof WydajeGlos)
System.out.printin( ((WydajeGlos)z1).podaj Glos() + " <===>"
+ ((WydajeGlos)z2).podaj Glos() );
else
System.out.printin( " Dialog niemozliwy !" );
}
/[ ci  ag dalszy na nast epnej stronie
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Implementacja interfejsu — przyktad cd.

I/l ci  ag dalszy klasy ZOO

public  static void main(String [] args)

{ Kaczka kaczka = new Kaczka( "Dziwaczka" );
Kaczka kaczor = new Kaczka( "Donald” );
Ryba rybka = new Ryba( "Zlota rybka" , 0.32F);
Kot kot = new Kot( “Filemon" );

Przy przekazywaniu argumentow
nastepuje konwersja referencyjna
do typu WydajeGlos .

kaczka.info();
kaczor.info();
rybka.info();
kot.info();

System.out.printin( "\n<--- dialog_1 ----- . :
dialog_1(kaczka, kaczor); Klasa Ryba nie implementuje

dialog_1(kaczor, kot); interfejsu WydajeGlos , a wiec
/I dialog_1(kot, rybka); konwersja referencyjna do typu
WydajeGlos nie jest mozliwa

System.out.printin( "\n<--- dialog_2 --------------- >"
dialog_2(kaczka, kaczor);

dialog_2(kaczor, kot);

dialog_2(kot, rybka);

System.out.printin( "\n<--- dialog_3 --------------- >" );
dialog_3(kaczka, kaczor);

dialog_3(kaczor, kot);

dialog_3(kot, rybka);

} // koniec klasy ZOO
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Implementacja interfejsu — przyktad cd.

I/l ci  ag dalszy klasy ZOO

public  static

{ Kaczka kaczka =
Kaczka kaczor =
Ryba rybka =
Kot kot = new Kot(

kaczka.info();

kaczor.info();

rybka.info();

kot.info();

System.out.printin(
dialog_1(kaczka, kaczor);
dialog_1(kaczor, kot);

/I dialog_1(kot, rybka);

System.out.printin(
dialog_2(kaczka, kaczor);
dialog_2(kaczor, kot);
dialog_2(kot, rybka);

System.out.printin(
dialog_3(kaczka, kaczor);
dialog_3(kaczor, kot);
dialog_3(kot, rybka);

} // koniec klasy ZOO

void main(String [] args)
new Kaczka(

new Kaczka(

new Ryba( "Zlota rybka"

"Dziwaczka" );
"Donald” );

"Filemon" );

"\n<--- dialog_1

"\n<--- dialog_2

—

"\n<--- dialog_3

é

, 0.32F);

[ Wiersz polecenia

=101 %]

C:sTestjava>java Z0O0

Dziwvaczka plywa po powierzchni
Donald plywa po powierzchni
Zlota vruybka plywa na glebokosci B.32
Filemon mowi Miauun

{—— dialog_ 1 —mmFm———————— b
ﬁialug_i: Kua Kua <===» Hua Kua
ialog_1:= Kwa Kua <===2 Miauuu
{—— dialogy 2 ——FH—F——————— b
ialog_2: Kwa Kwua <===» Hua Kua
ialog_2: Kwa Kwa <===% Miauuu

ialog_2:
java.lang.ClassCastException: Ryha
— dialog 3} —mm@m™MmM8M@Mm@8Mm———— b
ialog_3: Kuwa Kwua <{===» Hua Kua
ialog_3: Kwa Kua <===» Miauuu

ialog_3: Dialog niemozliwy *

snTestjava:
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