Laboratorium 1

Celem¢wiczenia jest zapoznaniegsie srodowiskiem programowania JCreator oraz
nabycie umiegjtnosci pisania i uruchamiania prostych programoweayku Java. Programy
powinny wypisyw& komunikaty w oknie konsoli lub w oknie dialogowyurtworzonym za
pomoa metodyJ Opt i onPane. showvessageDi al og() . Dane powinny by
wczytywane oknie dialogowym utworzonym przez metod
JOpt i onPane. show nput Di al og() .

Zadania

1. Napisz program, ktéry wéyvietla na ekranie dane osobowe studenta:

— nazwisko - tancuch znakow czyli obiekt klas$t r i ng
— imie - tancuch znakow czyli obiekt klas$t r i ng
— wiek - liczba catkowita typu nt

— srednia_ocena - liczba rzeczywista typtil oat
za pomog metodSystem out . println
orazOpt i onPane. showvessageDi al og.
Do programu naley dolaczy¢ pakietj avax. swi ng za pomog instrukcji:
i nport javax.sw ng, *; . W przypadku zastosowania standardowego okienka
dialogowego, program nalg zakaiczy¢ wywotaniem metodypyst em exi t (0) ;.

2. Napisz program, ktory wprowadza i %wyietla na ekranie dane osobowe studenta:
nazwisko, imie, wiek, srednia_ocena. Dane osobyimow by¢ pamktane jako pola
skitadowe klasy (sktadowe typst ati c). Dane wprowa#l z klawiatury za pomac
metody JOpti onPane. showl nput Di al og. Dla skladowe]j wi ek dokonaj
konwersji na typi nt za pomog metody | nt eger. parsel nt. Dla sktadowej
sredni a_ocena dokonaj konwersji na typfl oat za pomog metody
Fl oat . parseFl oat. Wyswietl dane na ekranie za pomoc metod
System out . printl norazJOpti onPane. showvessageDi al og.

3. Napisz program, ktéry wprowadza i swjietla na ekranie wspoétczynniki réwnania
kwadratowego postaci: a x> + b x + ¢ = 0 a nasgpnie wylicza i wywietla
pierwiastki tego réwnania. Wspoétczynniki rownamiarowad z klawiatury za pomag
metody JOpt i onPane. show nput Di al og, a nastpnie dokonaj konwersji na typ
double za pomog metody Doubl e. par seDoubl e. Posté réwnania oraz
ewentualne pierwiastki tego rownania dmyetl na ekranie za pomec metod
System out . printl norazJOpti onPane. showmvessageDi al og.

Do obliczania wartéci pierwiastka kwadratowego raga wykorzystd metod; sqrt ( x)
z klasyMat h np.:
pierw astek_x = Math.sqrt(x);



